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Neue Funktionalitaten im Geoportal

Neue Digitalisierfunktion¢ Erfassen und verwalten Sie eigene Geodaten im
GeoPortal

Im Geoportal Saarlansteht nun eine Digitalisierfunktion zur Verfligung. Mit dieser lassen sich eigene
Geodatenerfassen und verwaltenSie haben die MdglichkeDaten eigenstandig zu digitalisieren,
vorhandene Dateien (KML, GPX, geoJSON) hochzuladen oder im Netz verfligbare Daten tUber Links
anzubinden.

Die Daten kénnen entweder im Geoportal abgelegt werden (Nké&rerung vorausgesetzt) oder Sie
sichern lhre Geodatelokal auf Inrem Computer.

Tranformation in Shapd-ormat

Falls Sielie Daten im ShapEormat bendtigen, steht Thnen im Internet eine Open Source Ldsung zur
Verfliigung, die eine Transformation auf einfachste Art und Weise diMdhf
https://ogre.adc4gis.com/

Auf dieser Seite kbnnen Sie Daten in GeoJB@Mhhat in ein ShapEormat umwandeiln.

Offnen Sie dazu einfach die GeoJdmtei und kopieren Sie den Inhalt. Fiigen Sieetiegann auf
der Homepage auf der rechten Seite in das entsprechende Feld und bestétigen die Konvertierung.

Anleitung zur Digitalisierfunktion

Bitte melden Sie sich zu Beginn mit Ihrer Benutzerkennung am Geoportal an, damit Sie Ihre Geodaten
dauerhaft speichern kénnenEbenso museg genau wie bei einer normalen Kartenzusammenstellung
¢ dieseKartenusammenstellungWMC)explizit abgespeichert wden.

Datensammlung anlegen

Sofern Sie auf keine bestehende, externe oder anderweitig abgespeicherte Datensammlung
zugreifen wollen, missen Sie zu Beginn Ihre eigene Datensammlung erstellen.

Um eigene Geodaten in Form v@eanmetrien (Punkte, Linien oder Elden) digitalisieren zu kénnen,
mussen Sie zuallererst ein Dateiordner anlegen, in dem alles abgespeichert wird.


https://ogre.adc4gis.com/
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2. Uber das "PluSymbol" gelangen Sie zur Verwaltung der Digitalisierfunktitier kénnen
vorhandene Daten geladen, angebunden, veroffentlicht oder Datensammlungen erstellt
werden.

3. Gehen Sie zum Reiter "Neu" und geben Sie einen TitelBirDatensammlung).

4. Bestatigen Sie mit dem Pkgymbol.
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Abb. T Datensammlung anlegen

Nun kann mit der eigentlichen Digitalisierung und Erfassung begonnen wetdekinnerbeliebig
viele Punkte, Linien oder Flachen erfasst und mit ebenso vielen Informationen verselten
abgespeicher{Diskettensymboljverden

Um Geodaten zu erfassen, Rli€y {AS | dzF RSy o6t dzSy t F¥SAt dzyR &N
besteht die Wahl zwischen Punktdnnien und Flachen (siehe Abb. 3 und 4
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Bei allen drei Geometrietypenimd zuerst das Objekt erfasgtder Punkt, die Linie oder die Flache

und anschlieRend ein Name als Titel vergeben, der dann auch unter der Datensammlung erscheint.
Beim Geometrietyp Linie ist eine Doppelklick zum Beenden der Digitalisierung nétig. Die
Digitalisierung eines Objektes mit Eingabe des Titels und ggf. weiterer Informationen déber
Plussymbol) wird mittels dédiskette im ObjekEigenschaftsfenster gesjgbert und beendet
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Abb. 5 Flache digitalisieren und benennen
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Sie kénnen in einer Datensammlung unterschiedliche Geometrien erfassen und veniedteruvor
beschriebene Schritt ist entsprechend jeweils von vorne durchzufiihren

Bei allen drei Geometriearten ist ein Standardlayout Risktsymbol, Linienbzw. Flachenfarbe
eingestellt. Dieses kann individuell verandert werden. Klicken Sie dazu im Menl neben dem zu
verandernden Objekt auf den blauen Pfeil und wahleacaitielend "Styling" arHierbei konnen Sie

je nach Objektart mehrereEinstellungen vernehmen z.B. die Linienfarbe unddicke sowie
Flachenfillung und die dazugehorige Traaremz (siehdeispielhaft Abb. ¥,
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Abb. 7 Aussehen verandern
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Abb. 8 Symbolisierung anpassend abspeichern

Alternativ kdnnen Sie auch unt&Edtieren” und Klick auf das Farbpalettensymbol (= Symbolisierung
anpassenjlas Layout verandern.
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Abb. 9 Style vorObjekten bearbeitenbzw. Symbolisierung verandern

Geometrieobjekte bearbeiten

Informationen kbnnen jederzeitangepasst und veréndert werdeq sowohl die abgespeicherten
Informationen und Attributeals auch die Geometrie bzw. die Lage der erfassten Punkte. Wéahlen Sie

hierzu nach dem Klkcauf den blauen Pfeil den Meniipkt "Editieren" an. Wahlen Sie dazu den
Bleistift an und
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Abb. 10 Objekte editieren
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Sachinformationen zu den erfassten Objekten ablesen. Im Kopfbereich des Fensters stehen bei
Linienr und Flachenobjekten Mal3e Uber die LAnge bzw. den Flacheninhalt.
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Abbildung 11 Zusatzinformationemergeben



Beschriftung einfligen

Es besteht disMdglichkeit, digitalisierte Objekte in der Karte beschriftet darzustellen. Dazu missen
Sie den blauen Pfeil und anschliel3end den Punktelliag" anklicken
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Abb. 12 Beschriftung einfligen

Nun kénnen Sie zwischen mehreren Informationen auswéhdén zur Beschriftung bereit stehen.
Die Einstellung muss nicht extra gespeichert werden. Die Anderungen werden automatisch
Ubernommen.

r =
g @«
- Feature's labelling x
vy = ) L
i Al e Sportplt
= portplatz
el N VN
: Vel ] No labelling
‘ P ‘? k\ Common attributes
. = title
1:856 METRTN ! b ®
ot = Sportplatz s
Ladsweiler area
GauB-K 2 (DHDN) v
auB-Krager 2 ( i boundary-length &
Kartenebenen uuid
Such- und Downloadmodule updated

Flurstiicksuche created

Meine Geodaten
I . o
c B
Datensammlung
. gl

Sportplatz

Exclusive attributes

z

lo0® MoY . SAOKNATFOdzy3d af{ LENILIX FdT & SAyFNISY



Hinweis: Dieses Werkzeug befindet sich noch in der Weiterentwicklungspliras wird sich u.a.
sprachlich noch deutlich verbessern.

Objekte vervielfaltigen

Sobald ein Gemoetrieobjekt digitalisiert worden ist, kann es beliebig oft in exakt gleicher Darstellung
vervielfaltigt werden.

Wahlen Sie dazu den Standort des neuen Obmldo aus, dass dieser sich in der Kartenmitte
befindet. Klicken Sie anschlieRend neben dem zu kopierenden Objekt auf den blauen Pfeil und
wahlen "Kopieren" an. Es erscheint es neues Fenster (sieche Abb. 7). Sobald das Symbol rechts unten
angeklickt wurde,wird im Kartenmittelpunkt das Objekt 1:1 eingefiigt. Dieses kann wie oben
beschrieben bearbeitet und angepasst werden (siehe Bhb.
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Abb. 14 Objekte vervielféltigen

Abb. 15 Objekte bearbeiteig Geometrie verschieben



